全部題目是否能    關閉視窗、結束程式      不列入批改
1. 數學算式之求解

2. 
楊暉三角塔（或稱巴斯卡三角型）
3. 
3*3的方陣相乘
4. 
魔術方塊
5. 
字串處理
6. 
座標顯示與畫圖
7. 
拖曳畫三角形
8. 
使用者登入
9. 
留言版



題目：數學算式之求解
程式檔名：test01.java
說明：請在視窗上配置一文字方塊及一按鈕，在文字方塊上輸入一數學運算式，按上述按鈕後，輸出該數學運算式的最後結果值。該運算式的運算元皆介於0～10000，而運算子僅含“+”，且該運算式的字元總個數（即運算元的個數加上運算子的個數）最多為30，程式中必須有須有判斷範圍的程式，若是超出題目所訂定的字串長度則要求重新輸入。
畫面輸出結果：

文字方塊文字：80+123456
輸出：範圍錯誤，請重新輸入。

文字方塊文字：1+20+800+1000
輸出：1821
文字方塊文字：1000+200+1+1000+200+1+1000+200+1
輸出：範圍錯誤，請重新輸入（字元總個數：32個）。

題目：楊暉三角塔（或稱巴斯卡三角型）
程式檔名：test02.java
說明：請在視窗上配置二文字方塊及一按鈕，在二文字方塊上分別輸入一楊暉三角塔之階數a及b，按上述按鈕後，輸出該第a階到第b階之楊暉三角塔（或稱巴斯卡三角型）。請注意：三角塔之排列須對偁，不可為倒三角或倒梯形，否則不予計分。輸入的數值範圍為0～10。程式中必須有須有判斷範圍的程式，若是超出題目所訂定的數值範圍則要求重新輸入。
註：第n階之楊暉三角塔： 
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畫面輸出結果：

輸入：

第一個文字方塊文字：11

第一個文字方塊文字：1

輸出：
範圍錯誤，請重新輸入。

輸入：

第一個文字方塊文字：6

第一個文字方塊文字：4

輸出：
1 4 6 4 1

1 5 10 10 5 1

1 6 15 20 15 6 1

輸入：

第一個文字方塊文字：2

第一個文字方塊文字：10

                  1  2  1  

                  1  3  3  1  

                  1  4  6  4  1  

                  1  5  10  10  5  1  

                  1  6  15  20  15  6  1  

                  1  7  21  35  35  21  7  1  

                  1  8  28  56  70  56  28  8  1  

                  1  9  36  84  126  126  84  36  9  1  

                  1  10  45  120  210  252  210  120  45  10  1  
題目：3*3的方陣相乘
程式檔名：test03.java
說明：由學生輸入2個3*3方陣(共18個矩陣因子)。進行矩陣相乘。程式最後詢問使用者是否還要繼續，輸入”０”則結束此程式。以上之輸入驗證資料，全部由檔案讀取，檔名為number.txt。

	a11
	a12
	a13
	b11
	b12
	b13
	
	c11
	c12
	c13

	a21
	a22
	a23
	b21
	b22
	b23
	＝
	c21
	c22
	c23

	a31
	a32
	a33
	b31
	b32
	b33
	
	c31
	c32
	c33


矩陣內各元素相乘法則如下：

c11=a11b11+a12b21+a13b31
c12=a11b12+a12b22+a13b32



…
c21=a21b11+a22b21+a23b31



…
c33=a31b13+a32b23+a33b33
畫面輸出結果：

請輸入第一個方陣：

請輸入第1個因子：1

請輸入第2個因子：2

請輸入第3個因子：3

請輸入第4個因子：4

請輸入第5個因子：5

請輸入第6個因子：6

請輸入第7個因子：7

請輸入第8個因子：8

請輸入第9個因子：9

請輸入第二方陣：

請輸入第1個因子：1

請輸入第2個因子：2

請輸入第3個因子：3

請輸入第4個因子：4

請輸入第5個因子：5

請輸入第6個因子：6

請輸入第7個因子：7

請輸入第8個因子：8

請輸入第9個因子：9

第一個方陣：

1
2
3

4
5
6

7
8
9

第二個方陣：

1
2
3

4
5
6

7
8
9

方陣乘積：

30
36
42

66
81
96

102
126
150

題目：魔術方塊
程式檔名：test04.java
說明：請在視窗上配置一文字方塊及一按鈕，在文字方塊上輸入階數n(n<=15，且為奇數)，按上述按鈕後，輸出
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之魔術方塊，該方塊之各列和各行和與對角線之和均相等。程式中必須有須有判斷範圍的程式，若是超出題目所訂定的數值範圍則要求重新輸入。
畫面輸出結果：

文字方塊文字：17

輸出：範圍錯誤，請重新輸入。

文字方塊文字：:5

輸出結果
17
24
1
8
15


23
5
7
14
16


4
    6 
13
20
22


10
12
19
21
3


11 
18
25
2
9
文字方塊文字：:7

輸出結果

30
39
48
1
10
19
28


38
47
7
9
18
27
29


46
6
8
17
26
35
37


5

14
16
25
34
36
45


13
15
24
33
42
44
4


21
23
32
41
43
3
12


22
31
40
49
2
11
20

題目：字串處理
程式檔名：test05.java
說明：請在視窗上配置一文字方塊及一按鈕，在文字方塊上輸入一大於0的正整數N（最多為十個位數），按上述按鈕後，輸出每一個位數之數字，若該數字為0則不輸出，輸出位數的順序為：十億位、億位、千萬位、百萬位、十萬位、萬位、千位、百位、十位、個位。並找出此正整數中最大之數字，最後並將數字反轉輸出，反轉輸出時若最前面有數字為0則不輸出（如04321輸出4321）。以上之結果，必須輸出到檔案。程式中必須有須有判斷範圍的程式，若是超出題目所訂定的字串長度則要求重新輸入。
(1). 文字方塊文字：8903

輸出到檔案：

  千位為8
百位為9

個位為3

最大為9

反轉輸出3098

(2). 文字方塊文字：1234567890

輸出到檔案：

     十億位為1

億位為2

千萬位為3

百萬位為4

十萬位為5 

萬位為6

千位為7

百位為8 

十位為9

最大為9

反轉輸出987654321

(3) 文字方塊文字：1234567890123
視窗顯示：範圍錯誤，請重新輸入。

題目：座標顯示與畫圖。
程式檔名：test06.java
說明：請設計一程式，當滑鼠進入Jframe視窗時，顯示滑鼠座標值，當拖曳滑鼠時，則顯示鼠座標值與拖曳路徑（一直線）.
批改要點：
1. 滑鼠（x,y）座標

2. 拖曳路徑

題目：拖曳畫三角形
程式檔名：test07.java
說明： 請在視窗上畫一三角形，其後拖曳任一頂點時，則可畫出另一三角形
畫面輸出結果：
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批改要點：
分別拖曳3頂點時，只有被拖曳頂點移動，其它頂點不能移動

題目：使用者登入。
程式檔名：test08.java
說明：輸入：使用者資料檔user.txt（以文字檔格式儲存）。其內容有“使用者ID”、“密碼”。儲存方式如下：

	使用者帳號
密碼
John


12345

Mary

56789

Tom


13579

…


…
…


…


輸出：如果使用者帳號及密碼都輸入對了，則出現一個Message Box告知使用者 “登入成功！！”的訊息。反之，則出現“帳號或密碼錯誤！！請重新登入！”的訊息。

畫面輸出結果：
預設的程式畫面：

	使用者登入
(

	





	登入訊息!!
(

	登入成功！！




	登入訊息!!
(

	(帳號或密碼錯誤！！請重新登入！




批改要點：
輸入：

使用者帳號文字方塊：John

密碼：12345

輸出：
	登入訊息!!
(

	登入成功！！




輸入：

使用者帳號文字方塊：Mary

密碼：56789

輸出：
	登入訊息!!
(

	登入成功！！




輸入：

使用者帳號文字方塊：Mary

密碼：567890
	登入訊息!!
(

	(帳號或密碼錯誤！！請重新登入！




題目：留言版
程式檔名：test09.java
說明：寫一個留言版，提供閱讀與新增留言的功能，資料放在一個檔案g_book.txt 中，如果留言內容太多，顯示時必須可以捲動。新增留言時，系統必須自動替留言加註時間，並存入檔案。按輸入鈕時，可由使用者輸入文字。
畫面輸出結果：
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批改要點：
1. 按鈕按下後，出現空白文字方塊，讓使用者填寫留言。

2. 按鈕按下後，新增留言之前加註時間後， 再寫在舊留言（g_book.txt內容）之前。
John





使用者：





密碼：





**********





結束





登入




















輸入
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